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IN DER INFORMATIK GEHT
—> GENAU SO WENIG UM

COMPUTER, WIE IN DER
AS TRONOMIE UM TELESKOPE'
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WARUM INFORMATIK?

2 Zukunftstechnik

2 Praxisnahes Arbeiten

P Berufsunabhdngige Vorbereitung

B Positive Impulse fur alle Fdcher
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INHALTE

FUR DEN INFORMATIKUNTERRICHT IN KLASSE 7

P Einfuhrung Informatik
P Textverarbeitung (Word)

P Grundlagen der Informationstechnologie

2 Internet (Suchen, Finden, Verarbeiten)

2 Medienkonsum

? Programmieren mit Lego Mindstorms
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TEXTVERARBEITUNG

DOKUMENTE ERSTELLEN MIT MICROSOFT WORD

P Texte schreiben
P Texte gestalten
P Bilder einfugen

2 Formen und Zeichenelemente benutzen

2 [exte einscannen und verarbeiten
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GRUNDLAGEN

VON COMPUTER & BETRIEBSSYSTEM

P Ordner anlegen, verschielben, andern

P Dateien verschieben, kopieren, benennen

P Funktionsweise & Einstellungen des
Betriebssystems

P Grundlegender Auflbau eines Computers
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INFORMATIONSTECHNOLOGIE

EINFUHRUNG IN DIE INFORMATIONSTECHNOLOGIE
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P Informationsdarstellung im Computer
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Sit,

Sinarzahlsystem a

Syte,

SItmuster

exadezimalzahlsystem

eistungsfahigkeit des Computers

‘ 2 Hardware & Software
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INTERNET

SUCHEN, FINDEN, VERARBEITEN

2 Einfache Kommunikationsmodelle

2 Funktionsweise & Geschichte des Internets
2 Globale Kommunikation durchs Internet
P Strategien der Internetrecherche

P Verarbeitung gefundener Inhalte
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MEDIENKONSUM

FLUCH & SEGEN DER MEDIENGESELLSCHAFT

P Eigener Medienkonsum

P Vor- & Nachteile einer Mediengesellschaft

B Gefahren von erhdhtem Medienkonsum €& | IVE
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EINFUHRUNG PROGRAMMIEREN

PROGRAMMIEREN MIT LEGO MINDSTORMS

P Grundbegriffe

P Programmierung im Alltag

P Programmieren mit Lego Mindstorms

P Sensoren, Bewegung, Schleifen

P Entwicklung des mobilen Roboters
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INHALTE

FUR DEN INFORMATIKUNTERRICHT IN KLASSE 8

P Kalkulation (Excel, Diagramme, Umfragen)

2 Prasentationen (PowerPoint)

P Programmieren mit Scratch

2 Gefahren im Internet

P Welbseiten (Einfuhrung Wordpress, HTML)
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KALKULATION

EXCEL, DIAGRAMME, UMFRAGEN, BERECHNUNGEN
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P Grundlegende Excelbefenhle

P Diagramme auswahlen & gestalten

P Matheformelsammlung mit

2 Serienbriefe

—XCe|
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PRASENTATION

ERSTELLUNG EIGENER PRASENTATIONEN MIT POWERPOINT

P Kriterien von guten Prasentationen

2 Internetrecherche a
©.0

P Erstellung von eigenen Prasentationen

P Prasentationsvortrage
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PROGRAMMIEREN MIT SCRATCH

GRUNDKONZEPTE DER PROGRAMMIERUNG

2 Aufbau & Funktionsweise von Scratch

P Objektorientierte Programmierung

P Arpbeiten mit Skripten

P Erstellung einfacher Programme
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GEFAHREN IM INTERNET

RISIKOFREIER UMGANG IM INTERNET

P Risiken im Internet
P Werbung im Netz
P Sensibilisierung im Umgang von Daten

Q P Urheberverletzungen
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WEBSEITENERSTELLUNG

WEBSEITEN ANALYSIEREN UND ERSTELLEN

P Internetprasenz im Alltag

2 Webseitenanalyse

P Einfuhrung HTML & Wordpress

n ¢ 7

P Programmstruktur, Syntax

P Lokale & globale Verlinkung

2 Frames
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INHALTE

FUR DEN INFORMATIKUNTERRICHT IN KLASSE 9

B Computer in der Arbeitswelt

P Programmieren mit Java

B Datenbanken (Access)

P Digitale Fotografie
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COMPUTER IN DER ARBEITSWELT

VERANDERUNG DER ARBEITSPROZESSE

P Computer im Alltag

P Entwicklung von Computern

P Elektronische Datenverarbeitung

@, P Computergesteuerte Maschinen
g .
@ P Gesellschaftsentwicklung durch Computer
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PROGRAMMIEREN MIT JAVA

LEGO-ROBOTER MIT JAVA PROGRAMMIEREN

P Objektorientierte Programmiersprachen

P Editor a Compiler

P Programmstruktur

P Syntax

P Sensoren - Entscheidungsanweisungen
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DATENBANKEN

DATENBANKEN ERSTELLEN MIT MICROSOFT ACCESS

2 Einsatz von Datenbanken

2 Aufbau eliner einfachen Datenbank

.‘ .ﬁ P Einfuhrung von Microsoft Access

2 Formulare a Berichte erstellen

P Erstellung einer Schulerdatenbank
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DIGITALE FOTOGRAFIE

GRUNDLAGEN FOTOGRAFIE & BILDBEARBEITUNG

2 Aufbau &

—unktionen einer Digitalkamero

P Grundlagen Motiverstellung

P Einfuhrung Bildbearbeitung

2 Bildmanipulation

P Gestaltung eines eigenen Fotoprojekts
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INHALTE

FUR DEN INFORMATIKUNTERRICHT IN KLASSE 10

P Programmieren mit C++

2 VBA (Visual Basic for Applications)

P Musikbearbeitung (Music Maker)

P Videobearbeitung
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PROGRAMMIEREN MIT C++

MODERNE PROGRAMMIERSPRACHE IN DER ANWENDUNG

P Einfuhrung C++
P System- o Anwendungsprogrammierung
P Sprachmerkmale

2 Compiler

P Programmentwicklung
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VBA (VISUAL BASIC APPLICATION)

PROGRAMMIERSPRACHE VISUAL BASIC

JO1O JUE
— - 001001001010C
P Einfuhrung VBA 1100010100" - 100 X
- 101001
2 Skripte
O 1010001171000¢ % [O17
B Makros » /0010010100100 ¥y a 0010

P Objekte, Eigenschaften a Methoden

P Programmerstellung




MUSIKBEARBEITUNG

MUSIKBEARBEITUNG MIT MUSIC MAKER

Z
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P Aufbau eines Songs
P Arrangements
? Soundloops

2 Komposition

—rstellen von Objekten (Midi, Vocals, etc.)
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VIDEOBEARBEITUNG

FILMERSTELLUNG & BEARBEITUNG

2 Elemente eines Videos /i’

2 Vorproduktion a Dreh

P Filmbearbeitung (Editing etc.)

2 Filme als Werbemittel
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WER SOLL IN DEN INFORMATIK-KURS?

2 Wer Interesse hat, Neues im Umgang mit dem Computer zu lernen
B Wer selbststandig und in Gruppen arbeiten kann

B Wer eine gute Konzentrationsfahigkeit besitzt

B Wer bereit ist, auch langerfristig an einem Thema zu arbeiten

B Wer vor logisch-mathematischen Teilen nicht zurlckschreckt
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